
Korzystam z Unreal Engine od początku

roku 2020. Przez ten czas rozwijałem się

w niniejszym silniku graficznym na wielu

płaszczyznach tj. Programowanie w

Blueprints, UI Design, Level/Art Design,

Tworzenie animacji klasycznych i

proceduralnych, Praca na frameworkach,

teksturowanie obiektów. 

Najbardziej komfortowo czuję się

programując rozgrywkę w blueprintach

jako Technical Designer.

Cały czas chcę się rozwijać pod

skrzydłami osób lepszych ode mnie,

potrafię pracować pod presją czasu oraz

w zespole.

WYKSZTAŁCENIE

WSIZ Copernicus we Wrocławiu

Uzyskany tytuł inżyniera

Praca Inżynierska: 

Studia I stopnia inż. Informatyki 

PROJEKTY

2023.11 - 2023.12 - Github Game off -

(Programming lead)

2023.09 - Epic Games Mega jam -

(Developer)

2022.10 - Epic Games Creep it Real 

Challenge (Wyróżnienie)

2022.09 - Epic Games Mega jam  (solo)

(+48) 506 214 530
robertwesoly@headfurygames.pl
www.headfurygames.pl

PORTFOLIO
https://kngparadox.itch.io/

https://www.headfurygames.pl/portfolio/

ROBERT
WESOŁY
UE GENERALIST /
TECHNICAL DESIGNER

KONTAKT

Tworzenie proceduralnych animacji z

wykorzystaniem kinematyki odwrotnej

oraz systemu control rig w silniku

graficznym Unreal Engine
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UMIEJĘTNOŚCI

Programowanie obiektowe: Python, C++, C#
Programowanie w Blueprints
GAS framework
Prototypowanie rozgrywki
Teksturowanie
Blocking, Level & Art Design
Angielski B2, biegły w mowie i piśmie
Znajomość Trello, Monday i Jira
Source control: Git, Perforce

KWALIFIKACJE

Prawo jazdy kat. B
Ukończone kursy CISCO i AWS

SOFT SKILLS

Kreatywność
Organizacja i możliwość pracy zdalnej
Komunikatywność i teamwork

HOBBY

Sport (Boks)
Chodzenie po górach
Gry (Najbardziej Survival, Adventure, RPG)

https://www.credly.com/badges/f8bf7ce5-b5e4-4d19-a487-c98eb5f92959?source=linked_in_profile
https://www.credly.com/badges/2fe4914f-f3f8-4374-9495-1d8d22731690?source=linked_in_profile

