ROBERT
WESOLY

UE GENERALIST /
TECHNICAL DESIGNER

Korzystam z Unreal Engine od poczatku
roku 2020. Przez ten czas rozwijatem sie
w niniejszym silniku graficznym na wielu
ptaszczyznach tj. Programowanie w
Blueprints, Ul Design, Level/Art Design,
Tworzenie animacji klasycznych i
proceduralnych, Praca na frameworkach,
teksturowanie obiektéw.

Najbardziej komfortowo czuje sie
programujac rozgrywke w blueprintach
jako Technical Designer.

Caty czas chce sie rozwijaé pod
skrzydtami oséb lepszych ode mnie,
potrafie pracowaé pod presja czasu oraz
w zespole.

PROIJEKTY

2023.11 - 2023.12 - Github Game off -
(Programming_lead)

2023.09 - Epic Games Mega jam -
(Developer)

2022.10 - Epic Games Creep it Real

2022.09 - Epic Games Mega jam (solo)

KONTAKT

. (+48) 506 214 530
X robertwesoly@headfurygames.pl
@® www.headfurygames.pl

WYKSZTALCENIE

STUDIA | STOPNIA INZ. INFORMATYKI
WSIZ COPERNICUS WE WROCLAWIU
UZYSKANY TYTUL INZYNIERA

PRACA INZYNIERSKA:

TWORZENIE PROCEDURALNYCH ANIMACJI Z

WYKORZYSTANIEM KINEMATYKI ODWROTNEJ

ORAZ SYSTEMU CONTROL RIG W SILNIKU

GRAFICZNYM UNREAL ENGINE

PORTFOLIO

HTTPS://KNGPARADOX.ITCH.I0/

HTTPS://WWW.HEADFURYGAMES.PL/PORTFOLIO/
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UMIEJETNOSCI KWALIFIKACIJE

* Programowanie obiektowe: Python, C++, C#

* Programowanie w Blueprints * Prawo jazdy kat. B

* GAS framework e Ukonczone kursy CISCO i AWS
* Prototypowanie rozgrywki

e Teksturowanie

* Blocking, Level & Art Design

« Angielski B2, biegty w mowie i piémie SOFT SKILLS

* Znajomosc Trello, Monday i Jira

e Source control: Git, Perforce . Kreatywnosc

e QOrganizacja i mozliwosc¢ pracy zdalnej
¢ Komunikatywnos$c¢ i teamwork

HOBBY

e Sport (Boks)
¢ Chodzenie po gorach
e Gry (Najbardziej Survival, Adventure, RPG)
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